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2021 臺灣文學數位遊戲腳本徵選 

《藏字人．搜妖錄》 

 

一、 遊戲主題 

活潑調皮的表兄妹李璋與楊萍，意外弄倒了神秘展間中的木雕媽祖像，釋放

出《臺灣民間文學集》內的妖異，為了蒐集和封印妖異，成為「藏字人」，展開

一趟冒險旅程。 

 

二、 取用藏品 

本故事以臺灣文學館藏品清單中，李獻璋「木雕媽祖像」為腳本發想。 

 

三、 設計理念 

李獻璋是臺灣文學史上重要的民俗學者，1930 年代開始蒐集臺灣民間歌

謠、謎語、故事，並出版《臺灣民間文學集》，是第一部臺灣本島文人所編輯出

版的民間文學集，為當時的集大成之作，激起文壇討論，並促進許多臺灣作家們

開始重視民間文化與民俗研究，具有重要的時代意義。 

在李獻璋的《臺灣民間文學集》中，蒐羅了許多當時臺灣流行的歌謠及故

事。為該書寫序的賴和(懶雲)寫道：「臺灣民間文學是先人所遺留下來的，每一

篇或是或一首歌謠，都能表現先人的民情、風俗、政治、制度，所以無論在民俗

學、文學、語言學上都具有保存的價值」，而對李獻璋而言，民間文學亦是臺灣

民族性的象徵。 

本遊戲以藏品中李獻璋的木雕媽祖像，與《臺灣民間文學集》做設計情境

發想，讓玩家成為「藏字人」踏上「搜妖之路」，如同李獻璋般蒐集散落遺失的

臺灣民間故事、歌謠、謎語，在體感遊戲中進行體驗，並對於李獻璋與臺灣文學

史有更進一步的認識。 
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四、 故事大綱 

 

藏字，搜妖。 

 

百年前的臺灣，妖異橫行。 

表面上是臺灣民俗文化研究者，但實際身分是「藏字人」的李獻璋，手持「生

花妙筆」，行過臺灣妖異肆虐的各個地方，揮灑筆墨，透過書寫紀錄製造結界，

將妖異封印在《臺灣民間文學集》的紙頁中，是為「搜妖錄」。 

並將其初版藏於具有神力的木製媽祖像中，由媽祖鎮壓已被蒐集列冊的妖異，

讓鯤島恢復往昔的和平。 

 

但到了 2021 年，「藏字人」的事蹟已逐漸被世人所淡忘，文字結界的力量

也因許多民間故事不再流傳於世而逐漸衰弱...... 

 

李璋與楊萍這對活潑調皮的表兄妹，到位於臺南的臺灣文學館逛藏品特展時，

發現走廊角落有一間無人的展間，偌大的房裡只有一張供桌，上面供奉著一尊木

雕媽祖像。 

 

兩人原只是想靠近看看，但卻意外地弄倒了這尊媽祖像。媽祖像倒下的瞬間，

底部金光四散！ 

 

一頁頁發光的紙張，如同長了翅膀的飛鳥，隨著颳起的狂風向兩人身後飛去，

旋即消失無蹤。 

 

眨眼間，室內再度回歸安靜與幽暗。 

正當兩人不知道該如何是好時，倒下的媽祖像卻突然旋轉飛升到兩人面前，

說： 

「李獻璋所封印的妖異已經被你們給釋放出來了......很可能再度禍害人間，

少年少女啊，拿起面前的筆成為『藏字人』，蒐集逃跑的妖異並再度重新封印他

們吧！」 
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李璋與楊萍兩人面面相覷，但還是一起拿起了面前的兩隻筆—媽祖像所召來，

浮在空中散發光芒，當初李獻璋封印妖異所使用的「生花妙筆」。媽祖像一個轉

身，雙目射出金光，開啟了一道時空通道。 

 

這對表兄妹兩人，跨出腳步，與會說話的媽祖像一同踏上了「搜妖」之旅。 

 

五、 角色介紹 

(一)主要角色 

本遊戲為兩名玩家共同體驗遊玩，玩家將可於遊戲一開始時選擇分別扮演： 

 

1. 李璋，表兄妹中的表兄，個性充滿活力，不拘小節喜歡刺激冒險，熱血笨蛋。

姓名構想取自本案核心構想《臺灣民間文學集》的作者李獻璋。 

2. 楊萍，表兄妹中的表妹，個性成熟穩重，比起妹妹更像是個會照顧人的姐姐，

但意外地偶爾會露出有些「小惡魔」的一面。姓名構想取自日治時期與李獻

璋通信交流頻繁，且同是臺灣民俗研究者的年長友人楊雲萍。 

 

(二)次要角色 

1. 木製媽祖像：構想取自本案藏品清單中，李獻璋所擁有的木雕媽祖像。遊戲

中設定曾與李獻璋一起斬妖除魔，現在跟著表兄妹一起踏上旅程，提點解說

遊戲中的注意事項，對於臺灣的文化與民間故事知之甚詳。 

2. 李獻璋：構想取自臺灣民俗研究者李獻璋。遊戲中設定為傳說中的「藏字人」

李獻璋，手持「生花妙筆」與「搜妖錄」 (《臺灣民間文學集》)，將於特定

關卡中出現，化為玩家的助力，幫助玩家一起完成任務。 

3. 石龜、鴨母王、謎語獸、竹嵩鬼(歌謠精靈)：從書頁逃逸而出的妖異，構想取

自《臺灣民間文學集》中所收錄的故事、歌謠、謎語。 
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(三)其他角色 

其他「藏字人」們：構想取自共同改寫並創作民間舊有故事，並收錄至《臺灣民

間文學集》中的作家（賴和、朱鋒、黃石輝、黃得時等），於最後關卡出現，共

同集氣，協助玩家完成任務。 

 

六、 遊戲機制 

(一)體感互動裝置設置： 

本遊戲為虛擬實境(VR)體感遊戲。在設置的範圍中，玩家藉由 VR 眼鏡沉浸

進入遊戲空間，並透過與手持搖桿等穿戴式裝置，與遊戲內的場景進行互動，獲

得感應與回饋。 

 

(二)遊戲體驗方式： 

本遊戲為雙人共同遊玩，按照不同的關卡會有不同的遊戲體驗方式，共分有：

跑酷、解謎、射擊、節奏遊戲、劇情互動等，讓玩家於遊戲過程中能具有更豐富

的體驗。 

 

（三）遊戲對象設定： 

此遊戲主要以國中小學生作為目標對象，考量題材、難易度、教育性等進行

遊戲內容及體驗設計。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5 
 

七、 關卡流程及遊戲設計 
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開場： 

 

「所謂民間文學，可以說是先民所共感的情緒，是他們的詩的想像力的

總計，也是思維宇宙萬物的一種答案。」—李獻璋，《臺灣民間文學集》

〈自序〉，1936。 

 

1.場景： 

臺灣文學館中幽暗神祕的展覽間。 

 

2.劇情簡介： 

李璋與楊萍這對表兄妹，因誤觸弄倒媽祖像，意外釋放藏字人李獻璋用《臺灣民

間文學集》所蒐集封印的妖怪，因而與會說話的木雕媽祖像，踏上藏字搜妖的旅

程。 

 

3.遊戲形式：劇情互動體驗。 

 

4.遊戲流程： 

(1)四周幽暗的展覽間，牆壁上微微發出星星般的亮光，玩家可自由探索，展覽間

中間有張木製的供桌，上面簡單供奉著一座微微發光的木雕媽祖像。玩家需觸碰

媽祖像開啟後續劇情。 

 

(2)玩家觸碰到媽祖像後開啟動畫，媽祖像會搖晃倒下，倒下的瞬間，底部會散發

出金光。一頁頁發光的紙張，如同長了翅膀的飛鳥四處飛散。分散後媽祖像旋轉

飛升到玩家面前，玩家需觸碰媽祖像開啟對話。 

 

(3)媽祖像對藏字人與李獻璋的事蹟與來歷進行說明，說明完後開啟動畫，媽祖召

喚兩隻發出七彩光芒的筆，玩家需拿起筆開啟後續劇情。 

 

(4)玩家拿起筆後，木雕媽祖像雙眼發射出光線開啟時空通道，玩家須走進通道內

開啟第一關劇情。 
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第一關：諸羅石龜 

 

「這必定是神明在作祟，怕是有兇事的前兆吧……也許是要饑荒？或者

是天災地變？否則恐怕難免起樁騷亂呢。總之得先給這大龜祭一祭，祈

安植福一下才行。」—李獻璋編，《臺灣民間文學集》〈石龜與十八義

士〉，1936。 

 

1.場景： 

巨龜身軀。 

 

2.劇情簡介： 

李璋與楊萍通過媽祖的時空通道，發現李獻璋曾經施加的封印，紙頁上的文字已

經失去束縛妖異的能力，民間故事中的「石龜」、「鴨母王」「林投姐」、等等

故事中的角色，都恢復原形將再次禍害人間。特別是石龜甦醒後變得巨大無比，

不斷從嘴巴噴發《臺灣民間文學集》中小說段落的文字。在媽祖像的神力加持下，

兩人決定御風飛行到石龜背上，沿路蒐集小說段落的文字，邊躲避障礙物，將失

控的妖異再次封印。 

 

3.遊戲形式：跑酷(蒐集文字、閃避障礙)。 

 

4.設計概念： 

本關卡結合《臺灣民間文學集》中的故事篇，結合李獻璋採集改寫之《石龜與十

八義士》、朱鋒採集改寫之《鴨母王》、《林投姐》等故事，並化為關卡中的元

素。配合《石龜與十八義士》故事背景，關卡場景地點構想取自嘉義公園內有座

駝著「福康安紀功碑」的石龜碑。 

 

5.遊戲流程： 

(1)玩家進入第二關空間後，開啟遊戲動畫，可以看到一片發光的紙張飛往公園中

間的石龜像中，融入石龜的身體中，石龜慢慢變得巨大，並發出吼叫聲。 
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(2)媽祖像飛到兩人面前，說明這是因為書頁中的妖異逃出的結果，並要兩人透過

「藏字」將石龜及其他妖異再度封印在書中，對於遊戲規則進行說明。透過觸摸

發光的媽祖像給予兩人御風飛行的能力，開啟本關遊戲。 

 

(3)遊戲提示 2 名玩家準備進行跑酷模式（一名玩家平舉雙臂，以左右側身控制

方向與閃躲障礙物，另一名玩家透過揮動雙手負責蒐集段落文字）。 

 

(4)跑酷遊戲進行時，玩家將從地面一路飛行至石龜的上方，過程中蒐集《臺灣民

間文學集》中上述小說所摘錄的文字，並對於落下的石塊與阻礙(大道公風、鴨母

王飛鴨攻擊、落下的林投果等)進行閃避。 

 

(5)飛至石龜背上後，依照畫面指示分別書寫「龜」和「鴨」字，將石龜與鴨母王

封印。被封印的石龜與鴨母王，巨大的形體消失，變為兩張飄在空中的紙張。 

 

(6)玩家靠近紙張，可以看到上方寫著小說中的片段，玩家用手碰觸紙張，媽祖像

會就玩家剛剛所蒐集的 3 篇民間故事，簡單向玩家介紹故事內容，並利用影像演

示故事。 

 

(7) 故事說完後，開啟遊戲動畫，紙張飛向一旁的媽祖像，並被媽祖像吸入體內。

媽祖像稱讚玩家完成任務，並利用雙眼發射出光線開啟時空通道，玩家須走進通

道內開啟第二關劇情。 
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第二關：謎語密室 

 

「二兄弟仔，平高平大，日時分開，冥時相娶。」—李獻璋編，《臺灣

民間文學集》〈謎語〉，1936。 

 

1.場景：石牆密室。 

 

2.劇情簡介： 

李璋與楊萍通過媽祖的時空通道，出現在眼前的是一間陰暗的石墻密室，媽祖像

也因為今天連續開啟太多次時空通道，而必須暫時休息一下重新匯聚能量，面對

逐漸逼近的謎語獸，他們必須成功回答謎題，才能夠離開這裡。 

 

3.遊戲形式：密室解謎（滑塊拼圖）、射擊。 

 

4.設計概念 

本關卡結合李獻璋《臺灣民間文學集》中採集之謎語，透過選擇其中較為容易且

謎底較為貼近國中小學生之生活經驗之謎題，以解謎與設計的方式提供體驗。在

謎題設計上，謎語獸會念閩南語的謎語原文，玩家可以透過對照石板上的翻譯瞭

解其意思，亦可以增進國中小學生對於本土語言的理解與認識。 

 

5.遊戲流程： 

(1)玩家進入到第二關的空間後，開啟遊戲動畫，環望四周是一間有著石頭牆壁的

密室，其中一面寫著大大「謎」字，下方還長著一張大嘴巴，這是從《臺灣民間

文學集》中逃逸而出的謎語獸。 

 

(2)謎語獸發出嘶啞的聲音，告訴他們須解開三個謎語才能離開，並開始本關遊

戲： 

 

第一個謎題：二箇矸仔貯烏棗，日時開，瞑時鎖。（眼） 

第二個謎題：二姊妹仔，平高平大，一人在內，一人在外。（鏡子） 

第三個謎題：二兄弟仔，平高平大，日時分開，冥時相娶。（門） 
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(3)謎語獸唸謎題時，其中一片石版上方會顯示這道謎語的原文（閩南語）與白話

文解釋，一名玩家需擔任「解謎者」，玩家須判斷圖面圖案，完成滑塊拼圖(媽祖

像會於旁邊給予玩家拼圖提示)。 

 

      滑塊拼圖示意(完成前)                   滑塊拼圖示意(完成後) 

 

(4)另一名玩家擔任「守護者」，以揮動手中的筆(射擊的方式)，打破謎語獸試圖

干擾玩家所吐出的謎字泡泡。 

 

(5) 前兩個謎題中，玩家會輪流擔任「解謎者」和「守護者」的角色。 

 

(6)第三個謎題則為較大的拼圖，玩家必須分別完成「門」字的左半邊與右半邊的

滑塊拼圖，兩邊拼圖都完成後，大門才會開啟。 

 

(6)當玩家完成最後一塊謎題拚圖，開啟遊戲動畫，大門自動開啟。謎語獸也因玩

家破解所有謎語，本體化為文字被吸入媽祖像中。玩家走入門內進入下個關卡。 
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第三關：月光竹林 

 

「月光光，秀才郎；騎白馬，過蓮塘；蓮塘沒米粜，餓死大頭猫。大頭

猫，好供雞；雞腳長，好乘涼；雞腳短，好孵卵。生个卵子圓的的，拿

給公爹女哀姐做生日；生日沒人做，雷公頂上過」—李獻璋編，《臺灣

民間文學集》〈月光光〉，1936。 

 

1.場景：月光竹林 

 

2.劇情簡介： 

李璋與楊萍通過了謎語獸的大門，來到一片映照著月光的竹林，從《臺灣民間文

學集》逃逸的歌謠精靈們，與竹子融合變為「竹篙鬼」，朝著兩人發出音符攻擊，

經過前面兩戰的訓練，兩人很快拿起了筆，擺出架式，要將歌謠精靈再次蒐集封

印。 

 

3.遊戲形式：音樂節奏遊戲。 

 

4.設計概念： 

本關卡結合李獻璋《臺灣民間文學集》中採集之歌謠。本關卡選擇〈搖子歌〉、

〈月光光〉、〈火金姑〉等歌曲，並於其中挑選內容較為適合國中小學生之版本，

進行歌曲編曲並使用於遊戲中，讓玩家能以聽覺與節奏遊戲的方式認識臺灣早期

童謠。 

 

5.遊戲流程： 

(1)玩家進入到第三關的空間後，開啟遊戲動畫。映照著月光的竹林中，畫面遠處

的竹篙鬼彈奏竹琴，樂聲一離開竹琴就化成可見的音符，朝玩家飛來。 

 

(2)媽祖像發出金光使用神力，竹林中凌空飛起五根細長的竹子，橫成五線譜盾

牌，音符紛紛被擋在五線譜盾牌上。 
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(3)媽祖像向玩家說明本關遊戲規則，並開始本關遊戲：「拿起你們的筆，把歌謠

精靈化成文字，搜進簿子裡吧！」 

 

(4)背景音樂為《臺灣民間文學集》所收錄的〈搖子歌〉、〈月光光〉、〈火金姑〉

等歌曲，隨著歌曲旋律，「音符」會向兩名玩家飛來。 

 

(5)玩家分別負責譜面的左邊部分與右邊部分，須掌握好節奏，於音符觸碰到五線

譜盾牌的瞬間做出揮筆的的動作，若在正確的時間揮擊，音符則會轉變為歌詞文

字，為玩家所蒐集封印。 

 

(6)玩家順利蒐集完歌謠精靈後，開啟遊戲動畫。媽祖像對玩家表示肯定，並認可

是合格的「藏字人」。但正當媽祖像準備再開啟時空隧道要送玩家回到現實時，

天地突然產生裂痕，開始異變…… 
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終場 

 

1.場景： 

扭曲時空。 

 

2.劇情簡介： 

李璋與楊萍本以為順利解決本次事件，但沒想到剩餘的妖異們集結向玩家襲來，

但李獻璋等歷史上其他的藏字人們出現，與玩家們同心協力解決危機，迎向結局。 

 

3.遊戲形式：劇情互動體驗。 

 

４.遊戲流程： 

(1)當玩家經過三個關卡的挑戰認為自己已經完成任務時，沒想到突然天地變異，

時空撕裂，剩餘妖異們竟然集結起來成為一個巨大的黑影，向玩家襲來。 

 

(2)媽祖像發光，李獻璋的精靈出現，與歷史上其他的藏字人們(賴和、朱鋒、黃

石輝、黃得時等，共同改寫並創作民間舊有故事並收錄至《臺灣民間文學集》中

的作家們)共同幫助玩家。 

 

(3)李獻璋與歷史上其他藏字人的精靈匯集到玩家身上，散發出七彩光芒。2 名玩

家依照螢幕的指示與劇情互動，同步操作手上的筆，發射光束擊退黑影。 

 

(4)結束後，玩家發現自己回到台文館的展間中，中間有一張供桌，上面供俸著一

座木雕媽祖像，彷彿如同一場夢。 

 

(5)玩家揮動雙手，發現發出七彩光芒的筆還在手中，旋即化為點點光芒飄散空

中，《臺灣民間文學集》序與其他臺灣文學書本飄散於空中，並傳來李獻璋與賴

和誦讀《臺灣民間文學集》序的聲音： 

 

「這些被一部士君子們所擯斥的民間故事與歌謠，到了現在，還能夠在民眾的嘴

裏傳誦著，這樣生命力底繼續掙扎，我們是不敢輕輕看過的。 
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吾臺開闢以來，雖說僅是短短的三百多年，但是先人遺留給我們的，與世界各國

無異，同樣有了好多的傳說、故事，和歌謠；就中像鴨母王，林道乾，鄭國姓南

北征的傳說……由歷史的底見地看來，尤為名貴。」 

 

「你想，為了這集子我所費的精神（差不多把我三箇年的生命葬送在這集子）和

物質（老實說我所積下的幾百圓都為此而支出的，恰好到後月就要完了）是如何

的多呢，啊！我的精神已溶化在這集子了……」(李獻璋) 

 

「其堅忍的意志，是多夠人佩服啊，幸而這民文集是快要發行啦。這庶幾可以報

酧他三四年來的苦心與努力。最後，我只有希望這一冊民間文學集，同樣跑向民

間去。一九三五年十月十日，懶雲，序。」(賴和) 

 

全遊戲終。 
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八、 美術及音樂設計 

(一)美術風格： 

 本故事開始設定於現代，並通過媽祖像的時光隧道穿越不同的異空間，在美

術風格的設定上，以具現代感的復古風為主，展現具臺灣奇幻色彩的想像風格。 

(二)音樂風格： 

以臺灣傳統歌謠為主要背景音樂，並結合民謠、日治時期作曲家曲目等進行

重新編曲，配合遊戲情境，搭配澎湃刺激或是婉轉悠長的樂章。 

 

九、 發展可能性 

為本次數位腳本徵選所發想之《藏字人》系列，為具發展潛力之臺灣奇幻 IP。

在本 IP 中臺灣文學家們是透過書寫，如同本土的超級英雄守護著臺灣和平的一

群人。除本篇章是以李獻章為主角所發想之《藏字人．搜妖錄》外，搭配不同臺

灣文學相關主題，亦可再進行本世界觀的延伸與發想。 
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